
24 de septiembre de 2026
Edición 11

Boletín de prensa
Hola,
Esta semana como Agencia de Gobierno Electrónico y Tecnologías de la Información 
(Agetic) reactivamos nuestros Centros de Capacitación e Innovación Tecnológica 
(CCIT) en varios puntos del país y nos preparamos para el Congreso Internacional de 
Tecnología y Ciberseguridad (CITC). Además, sumamos aliados para el proyecto Game 
Changers dirigido a niñas y adolescentes.

FFormar para reducir la brecha digital: activamos centros de capacitación
DeDesde el 21 de septiembre, Agetic reactivó sus Centros de Capacitación e Innovación 
(CCIT) de Coripata (La Paz), Viacha (El Alto) y San Mateo(Tarija) con diversos cursos 
dirigidos a niñas, niños, adolescentes y adultos mayores. Las sesiones incluyeron la 
formación en herramientas académicas de  Inteligencia Artificial, programación básica y 
manejo de celulares como configuración de dispositivos, seguridad en línea, creación, 
envío de documentos y uso de la plataforma Ciudadanía Digital. 178 personas 
participaron de las jornadas de formación. 33 asistentes en Coripata, 89 en San Mateo 
y 19 eny 19 en Viacha.

¡A solo 5 días de empezar el Congreso Internacional de Tecnología y Ciberseguridad (CITC)!
El CITC 2026 reunirá a 56 especialistas, entre ellos 8 ponentes internacionales de 
reconocida trayectoria provenientes de Argentina (3), Perú (2), Brasil (1), Chile (1). En 
tanto, para la esperada Competencia Capture The Flag (CTF), se espera la 
participación de 38 equipos inscritos: 15 universidades representadas por 30 equipos y 
6 institutos técnicos representados por 8 equipos. ¿Quieres inscribirte? Recuerda que 
el evento es gratuito y puedes registrar en citc.agetic.gob.bo

¡Game Changers suma aliados!
El pEl proyecto Game Changers impulsado por Agetic y Unicef, sumó aliados esta semana: 
Despacho de la Primera Dama, Entel y Ministerio de Educación. Se prevé que el 
siguiente mes se haga el lanzamiento oficial del programa que busca formar a niñas y 
adolescentes para el desarrollo de videojuegos y habilidades digitales.
. 


