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Agetic coadyuva en intervencién a YPFB y
avanza en inclusion tecnoldgica

Agetic evalud sistema informatico de YPFB y proyectamos sistema de trazabilidad para mayor
control en venta de combustibles.

Durante esta semana, la Agetic analizo la infraestructura tecnoldgica y servidores de YPFB en La
Paz que permitio rastrear a mas de 300 usuarios que alteraban registros de forma retroactiva para
favorecer el desvio y contrabando de carburantes subvencionados.

Ante la precariedad de controles manuales detectados, la entidad asumio el liderazgo en la
propuesta de un sistema digital de trazabilidad en tiempo real y para transparentar la ruta de cada
litro de combustible.

Presentacion del proyecto Game Changers

El 9 de septiembre, personal Agetic se reunio con la Viceministra de Educacion Regular, Liz Jimenez
Quispe y representantes de UNICEF, para presentar el proyecto Game Changers. Esta iniciativa
tiene como objetivo promover y fortalecer el interés y la participacion de nifias y adolescentes en las
areas STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas), impulsando el desarrollo de habilidades
y competencias que contribuyan a ampliar sus oportunidades de formacion y participacion en
ambitos cientificos y tecnologicos.

Alfabetizacion digital para adultos mayores

Agetic inici6 el pasado 7 de septiembre, el curso de Alfabetizacion Digital para adultos mayores. A
través de este programa de formacion, los adultos mayores aprenden a configurar sus dispositivos,
ademas de cuidar su seguridad en linea.

Agetic impulsa el talento digital infantil con cursos gratuitos de programacion en Viacha

En el marco de su compromiso con la inclusion tecnoldgicay la reduccion de la brecha digital, Agetic
en alianza con la Unidad Municipal de Juventudes de Viacha, lanzé el Curso de Programacion Inicial
dirigido a nifas y nifos de 10 a 14 anos en la Casa Cultural EMAV.

La capacitacion aborda fundamentos logicos como condicionales, bucles y variables para el
desarrollo de proyectos interactivos propios. Las actividades se desarrollaran en dos ciclos
programados (del 14 al 18 y del 21 al 25 de septiembre de 2026).
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